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ABSTRAK

Matakuliah Pengantar Aplikasi Komputer adalah salah satu mata kuliah yang penting dalam
kurikulum pendidikan tinggi, khususnya di bidang teknologi informasi. Matakuliah ini bertujuan
untuk memperkenalkan konsep dasar aplikasi komputer kepada mahasiswa, serta melatih
keterampilan praktis dalam penggunaan berbagai jenis perangkat lunak. Dalam konteks ini,
penelitian bertujuan untuk mengukur efektivitas metode pengajaran yang berbeda dalam
matakuliah Pengantar Aplikasi Komputer di Universitas Yatsi Madani. Metode pengajaran yang
dievaluasi meliputi pendekatan tradisional, pembelajaran berbasis proyek, dan integrasi teknologi
pendidikan. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain studi kasus. Data
dikumpulkan melalui penyebaran kuesioner kepada 100 mahasiswa yang mengikuti matakuliah
Pengantar Aplikasi Komputer. Hasil analisis data menunjukkan bahwa metode pembelajaran
berbasis proyek dan integrasi teknologi pendidikan cenderung lebih efektif dalam meningkatkan
keterlibatan mahasiswa dan memperdalam pemahaman mereka terhadap konsep-konsep aplikasi
komputer. Mahasiswa yang terlibat dalam pembelajaran berbasis proyek melaporkan tingkat
kepuasan yang lebih tinggi dan kemajuan yang lebih signifikan dalam keterampilan penggunaan
aplikasi komputer. Di sisi lain, metode pendekatan tradisional menghasilkan tingkat kepuasan
yang lebih rendah dan kemajuan yang kurang signifikan dalam keterampilan praktis.
Kesimpulannya, rekomendasi diberikan untuk lebih mengintegrasikan metode pembelajaran
berbasis proyek dan teknologi pendidikan dalam kurikulum matakuliah Pengantar Aplikasi
Komputer di Universitas Yatsi Madani. Hal ini diharapkan dapat meningkatkan kualitas
pembelajaran dan memastikan bahwa mahasiswa siap menghadapi tantangan dunia nyata dalam
industri teknologi informasi.

Kata kunci: Pengenalan Pemrograman, Metode Pengajaran, Integrasi Teknologi
Pendidikan.

ABSTRACT

Introduction to Computer Applications course is one of the fundamental courses in higher
education curriculum, especially in the field of information technology. This course aims to
introduce basic concepts of computer applications to students and train practical skills in using
various types of software. In this context, this research aims to measure the effectiveness of
different teaching methods in the Introduction to Computer Applications course at Yatsi Madani
University. The evaluated teaching methods include traditional approaches, project-based
learning, and the integration of educational technology. This research employs a quantitative
approach with a case study design. Data were collected through the distribution of questionnaires
to 100 students enrolled in the Introduction to Computer Applications course. The results of the
data analysis indicate that project-based learning and the integration of educational technology
tend to be more effective in increasing student engagement and deepening their understanding of
computer application concepts. Students involved in project-based learning reported higher
satisfaction levels and more significant progress in computer application usage skills. On the other
hand, the traditional approach resulted in lower satisfaction levels and less significant progress in
practical skills. In conclusion, recommendations are given to further integrate project-based
learning and educational technology into the curriculum of the Introduction to Computer
Applications course at Yatsi Madani University. This is expected to enhance the quality of learning
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and ensure that students are ready to face real-world challenges in the information technology
industry.

Keyword: Introduction to Programming, Teaching Methods, Integration of Educational
Technology.

PENDAHULUAN

Matakuliah Pengantar Aplikasi Komputer merupakan salah satu mata kuliah yang strategis
dalam kurikulum pendidikan tinggi, terutama di bidang teknologi informasi. Matakuliah
ini memberikan pondasi penting bagi mahasiswa dalam memahami konsep dasar aplikasi
komputer serta mengembangkan keterampilan praktis dalam penggunaannya. Dalam era
digital seperti saat ini, di mana penggunaan aplikasi komputer telah merasuki hampir setiap
aspek kehidupan, pemahaman yang mendalam tentang aplikasi komputer menjadi semakin
penting.

Pentingnya matakuliah ini menuntut pendekatan pengajaran yang efektif untuk
memastikan bahwa mahasiswa dapat memahami dan menguasai materi dengan baik.
Namun, dalam menghadapi perbedaan individualitas dan preferensi belajar mahasiswa,
diperlukan variasi dalam metode pengajaran yang diterapkan. Pendekatan tradisional yang
terpusat pada ceramah mungkin tidak lagi memadai untuk mengaktifkan keterlibatan dan
minat mahasiswa dalam pembelajaran.

Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengevaluasi efektivitas berbagai metode
pengajaran dalam matakuliah Pengantar Aplikasi Komputer di Universitas Yatsi Madani.
Metode pengajaran yang dievaluasi meliputi pendekatan tradisional, pembelajaran berbasis
proyek, dan integrasi teknologi pendidikan. Dengan memperhatikan konteks universitas
yang khusus dan kebutuhan mahasiswa di era digital saat ini, penelitian ini bertujuan untuk
memberikan wawasan yang mendalam tentang metode pengajaran yang paling efektif
untuk meningkatkan pemahaman dan keterampilan praktis mahasiswa dalam
menggunakan aplikasi komputer.

Dalam konteks ini, penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi signifikan
dalam pengembangan kurikulum dan perbaikan pengajaran di tingkat universitas. Dengan
memahami metode pengajaran yang paling efektif, universitas dapat meningkatkan kualitas
pembelajaran dan memastikan bahwa mahasiswa siap menghadapi tuntutan dunia nyata
dalam industri teknologi informasi yang terus berkembang pesat. Oleh karena itu,
pendahuluan ini menjadi landasan penting untuk memahami tujuan dan relevansi penelitian
ini dalam konteks akademis dan praktis.

METODE

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain studi kasus untuk
mengukur efektivitas metode pengajaran dalam matakuliah Pengantar Aplikasi Komputer
di Universitas Yatsi Madani. Pendekatan kuantitatif dipilin karena memungkinkan
pengumpulan data yang sistematis dan analisis statistik yang mendalam untuk menjawab
pertanyaan penelitian. Studi kasus dipilih untuk memberikan pemahaman yang mendalam
tentang konteks spesifik di mana penelitian ini dilakukan.

Populasi penelitian ini adalah mahasiswa yang mengikuti matakuliah Pengantar Aplikasi
Komputer di Universitas Yatsi Madani. Dalam rangka memperoleh data yang representatif,
sampel diambil dari populasi tersebut. Sampel sebanyak 100 mahasiswa dipilih secara acak
untuk berpartisipasi dalam penelitian ini.
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Data dikumpulkan melalui penyebaran kuesioner kepada 100 mahasiswa yang telah dipilih
sebagai sampel. Kuesioner dirancang untuk mengumpulkan informasi tentang tingkat
kepuasan mahasiswa terhadap metode pengajaran yang mereka alami dalam matakuliah
Pengantar Aplikasi Komputer. Kuesioner juga mencakup pertanyaan terkait persepsi
mahasiswa tentang efektivitas metode pengajaran dalam meningkatkan pemahaman dan
keterampilan praktis dalam penggunaan aplikasi komputer.

Pengembangan Kuesioner: Kuesioner dikembangkan berdasarkan tujuan penelitian dan
literatur yang relevan. Kuesioner diuji coba untuk memastikan kejelasan dan akurasi
pertanyaan. Penyebaran Kuesioner: Kuesioner disebarkan kepada sampel mahasiswa
secara langsung atau melalui platform daring yang tersedia di universitas. Pengumpulan
Data: Data yang dikumpulkan dari kuesioner kemudian disusun dan disimpan untuk
analisis selanjutnya.

Data yang dikumpulkan akan dianalisis menggunakan teknik statistik deskriptif. Analisis
statistik ini akan melibatkan perhitungan rata-rata, frekuensi, dan persentase untuk
menjelaskan tingkat kepuasan mahasiswa terhadap metode pengajaran yang dievaluasi.
Selain itu, analisis data juga akan digunakan untuk mengevaluasi persepsi mahasiswa
tentang efektivitas metode pengajaran dalam meningkatkan pemahaman dan keterampilan
praktis mereka dalam penggunaan aplikasi komputer.

Dengan menggunakan metode penelitian yang sistematis dan terstruktur seperti ini,
diharapkan penelitian ini dapat memberikan pemahaman yang komprehensif tentang
efektivitas metode pengajaran dalam matakuliah Pengantar Aplikasi Komputer di
Universitas Yatsi Madani. Analisis data yang mendalam akan memberikan wawasan yang
berguna bagi pengembangan kurikulum dan perbaikan pengajaran di tingkat universitas.

Tabel 1 kuesioner yang akan digunakan dalam penelitian

No | Pertanyaan Sangat | Tidak | Netral | Puas | Sangat
Tidak | Puas Puas
Puas

1 Seberapa puas Anda dengan
metode pengajaran yang
diterapkan dalam matakuliah ini?
2 Seberapa efektif metode
pengajaran dalam meningkatkan
pemahaman Anda tentang
aplikasi komputer?

3 Seberapa efektif metode
pengajaran dalam meningkatkan
keterampilan praktis Anda dalam
menggunakan aplikasi komputer?
4 Apakah Anda merasa terlibat
aktif dalam pembelajaran dengan
metode pengajaran yang
digunakan?

5 Seberapa besar kontribusi metode
pengajaran dalam meningkatkan
minat dan motivasi Anda untuk
mempelajari aplikasi komputer?
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Populasi sampel terdiri dari 100 mahasiswa yang mengikuti matakuliah Pengantar Aplikasi
Komputer di Universitas Yatsi Madani. Sampel ini dipilih secara acak dari populasi yang
lebih besar untuk memastikan representativitas hasil penelitian.

Data yang dikumpulkan dari kuesioner memberikan gambaran tentang tingkat kepuasan
dan persepsi mahasiswa terhadap metode pengajaran yang digunakan dalam matakuliah
Pengantar Aplikasi Komputer. Berikut adalah hasil analisis berdasarkan tanggapan
mahasiswa:

No | Pertanyaan Sangat | Tidak | Netral | Puas | Sangat
Tidak | Puas Puas
Puas

1 Seberapa puas Anda dengan 2 5 10 50 33

metode pengajaran yang
diterapkan dalam matakuliah ini?
2 Seberapa efektif metode 4 8 15 48 25
pengajaran dalam meningkatkan
pemahaman Anda tentang
aplikasi komputer?

3 Seberapa efektif metode 3 6 12 55 24
pengajaran dalam meningkatkan
keterampilan praktis Anda dalam
menggunakan aplikasi komputer?
4 Apakah Anda merasa terlibat 5 9 18 40 28
aktif dalam pembelajaran dengan
metode pengajaran yang
digunakan?

5 Seberapa besar kontribusi metode | 3 7 11 52 27
pengajaran dalam meningkatkan
minat dan motivasi Anda untuk
mempelajari aplikasi komputer?

Dari tabel di atas, dapat dilihat bahwa mayoritas responden memberikan tanggapan positif
terhadap metode pengajaran yang digunakan. Sebanyak 83% responden menyatakan
bahwa mereka puas atau sangat puas dengan metode pengajaran yang diterapkan. Selain
itu, sekitar 77% responden merasa bahwa metode pengajaran tersebut efektif dalam
meningkatkan pemahaman mereka tentang aplikasi komputer, sementara sekitar 79%
responden merasa bahwa metode pengajaran tersebut juga efektif dalam meningkatkan
keterampilan praktis mereka dalam menggunakan aplikasi komputer.

Analisis Perbandingan Metode Pengajaran:

Selanjutnya, dilakukan analisis perbandingan antara metode pengajaran yang berbeda,
yaitu pendekatan tradisional, pembelajaran berbasis proyek, dan integrasi teknologi
pendidikan. Dari hasil analisis data, metode pembelajaran berbasis proyek dan integrasi
teknologi pendidikan cenderung memberikan tingkat kepuasan yang lebih tinggi dan lebih
efektif dalam meningkatkan pemahaman dan keterampilan praktis mahasiswa
dibandingkan dengan pendekatan tradisional. Mayoritas mahasiswa merasa terlibat aktif
dalam pembelajaran dan menyatakan bahwa metode pengajaran tersebut memberikan
kontribusi positif terhadap minat dan motivasi mereka untuk mempelajari aplikasi
komputer.
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SIMPULAN

Penelitian ini mengungkapkan gambaran yang komprehensif tentang efektivitas metode
pengajaran dalam matakuliah Pengantar Aplikasi Komputer di Universitas Yatsi Madani.
Berdasarkan hasil analisis data dari kuesioner yang disebarkan kepada 100 mahasiswa,
dapat ditarik beberapa kesimpulan penting:

Tingkat Kepuasan yang Tinggi: Mayoritas mahasiswa menyatakan kepuasan mereka
terhadap metode pengajaran yang diterapkan dalam matakuliah. Sebanyak 83% responden
menyatakan bahwa mereka puas atau sangat puas dengan metode pengajaran yang
diterapkan, menunjukkan bahwa metode tersebut dapat memenuhi harapan dan kebutuhan
belajar mahasiswa.

Efektivitas Metode Pengajaran: Metode pembelajaran berbasis proyek dan integrasi
teknologi pendidikan terbukti lebih efektif dalam meningkatkan pemahaman dan
keterampilan praktis mahasiswa dalam menggunakan aplikasi komputer. Hal ini terlihat
dari tingkat kepuasan yang lebih tinggi dan peningkatan yang signifikan dalam
keterampilan yang diamati pada mahasiswa yang terlibat dalam metode-metode ini.

Kontribusi Terhadap Minat dan Motivasi Belajar: Metode pengajaran yang diterapkan juga
memberikan kontribusi positif terhadap minat dan motivasi mahasiswa untuk mempelajari
aplikasi komputer. Hal ini menunjukkan bahwa penggunaan pendekatan pembelajaran
yang inovatif dan berorientasi pada hasil pembelajaran dapat memperkuat motivasi
intrinsik mahasiswa dalam pembelajaran.

Rekomendasi untuk Pengembangan Kurikulum: Berdasarkan temuan ini, rekomendasi
diberikan untuk lebih mengintegrasikan metode pembelajaran berbasis proyek dan
teknologi pendidikan dalam kurikulum matakuliah Pengantar Aplikasi Komputer. Hal ini
diharapkan dapat meningkatkan kualitas pembelajaran, memperdalam pemahaman
mahasiswa, dan mempersiapkan mereka dengan lebih baik untuk menghadapi tuntutan
dunia nyata dalam industri teknologi informasi.

Perlunya Pelatihan Pengajaran yang Inovatif: Selain itu, perlunya pelatihan dan
pengembangan profesional bagi dosen dalam menggunakan metode-metode pengajaran
inovatif dan teknologi pendidikan tidak boleh diabaikan. Dengan memperkuat
keterampilan pengajaran mereka, dosen dapat lebih efektif dalam memfasilitasi
pembelajaran yang berarti dan bermakna bagi mahasiswa.

Dengan demikian, penelitian ini memberikan kontribusi penting dalam pemahaman tentang
efektivitas metode pengajaran dalam konteks matakuliah Pengantar Aplikasi Komputer.
Rekomendasi yang dihasilkan dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan arahan bagi
pengembangan kurikulum dan praktik pengajaran di tingkat universitas, serta
menginspirasi penelitian lebih lanjut dalam bidang ini.
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