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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengukur efektivitas metode pengajaran yang digunakan dalam
matakuliah Pengenalan Pemrograman di Universitas Yatsi Madani. Studi ini dilakukan untuk
memahami dampak berbagai metode pengajaran terhadap pemahaman dan keterampilan
pemrograman mahasiswa. Metode pengajaran yang dievaluasi mencakup pendekatan tradisional,
pembelajaran berbasis proyek, dan penggunaan teknologi digital dalam proses pembelajaran.
Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan studi kasus sebagai desain penelitian.
Data dikumpulkan melalui observasi langsung, wawancara dengan dosen, dan survei kepada
mahasiswa yang mengikuti matakuliah Pengenalan Pemrograman. Analisis data dilakukan dengan
mengidentifikasi pola dan trend dalam respons mahasiswa terhadap berbagai metode pengajaran.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa metode pengajaran yang berorientasi pada pembelajaran
berbasis proyek dan penggunaan teknologi digital cenderung lebih efektif dalam meningkatkan
pemahaman dan keterampilan pemrograman mahasiswa. Mahasiswa melaporkan tingkat
keterlibatan yang lebih tinggi dan motivasi yang lebih besar ketika metode pengajaran ini
diterapkan. Namun, temuan juga menyoroti pentingnya ketersediaan sumber daya dan dukungan
yang memadai untuk mengoptimalkan efektivitas metode pengajaran tersebut. Studi ini
memberikan wawasan yang berharga bagi pengembangan kurikulum dan perbaikan pengajaran di
tingkat perguruan tinggi, khususnya dalam konteks matakuliah Pengenalan Pemrograman.
Implikasi praktis dari penelitian ini mendukung penggunaan metode pengajaran yang berbasis
proyek dan integrasi teknologi dalam upaya meningkatkan kualitas pembelajaran pemrograman
bagi mahasiswa.

Kata kunci: Pengenalan Pemrograman, Metode Pengajaran, Integrasi Teknologi
Pendidikan.

ABSTRACT

This research aims to measure the effectiveness of teaching methods used in the Introduction to
Programming course at Yatsi Madani University. The study is conducted to understand the impact
of various teaching methods on students' understanding and programming skills. The evaluated
teaching methods include traditional approaches, project-based learning, and the use of digital
technology in the learning process. This research adopts a qualitative approach with a case study
design. Data are collected through direct observation, interviews with lecturers, and surveys of
students enrolled in the Introduction to Programming course. Data analysis is conducted by
identifying patterns and trends in students' responses to various teaching methods. The findings
indicate that teaching methods oriented towards project-based learning and the use of digital
technology tend to be more effective in enhancing students' understanding and programming skills.
Students reported higher levels of engagement and motivation when these teaching methods were
applied. However, the findings also highlight the importance of the availability of adequate
resources and support to optimize the effectiveness of these teaching methods. This study provides
valuable insights for curriculum development and teaching improvement at the university level,
particularly in the context of the Introduction to Programming course. The practical implications
of this research support the use of project-based teaching methods and the integration of
technology in efforts to enhance the quality of programming learning for students.
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PENDAHULUAN

Pengenalan Pemrograman merupakan matakuliah yang penting dalam kurikulum
pendidikan tinggi, khususnya bagi mahasiswa yang mempelajari ilmu komputer dan
teknologi informasi. Dalam konteks ini, penting untuk memastikan bahwa metode
pengajaran yang diterapkan efektif dalam membantu mahasiswa memahami konsep dasar
pemrograman dan mengembangkan keterampilan praktis dalam menulis kode. Oleh karena
itu, penelitian ini bertujuan untuk mengukur efektivitas berbagai metode pengajaran yang
digunakan dalam matakuliah Pengenalan Pemrograman di Universitas Yatsi Madani.

Dengan adanya perkembangan teknologi, integrasi teknologi pendidikan telah menjadi
aspek yang semakin penting dalam proses pembelajaran. Penggunaan teknologi digital
dalam pengajaran dapat membuka peluang baru dalam menyampaikan materi,
memfasilitasi interaksi antara dosen dan mahasiswa, serta meningkatkan keterlibatan
mahasiswa dalam pembelajaran. Oleh karena itu, dalam penelitian ini, kami juga akan
mengevaluasi dampak integrasi teknologi pendidikan dalam metode pengajaran matakuliah
Pengenalan Pemrograman.

Melalui studi kasus pada mahasiswa Universitas Yatsi Madani, kami berharap untuk
mendapatkan pemahaman yang lebih dalam tentang efektivitas berbagai metode
pengajaran dalam konteks spesifik ini. Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan
wawasan yang berharga bagi pengembangan kurikulum dan perbaikan pengajaran di
universitas, serta memberikan rekomendasi praktis untuk meningkatkan kualitas
pembelajaran pemrograman bagi mahasiswa.

METODE

Metode pengajaran yang digunakan dalam matakuliah Pengenalan Pemrograman memiliki
peran yang sangat penting dalam membentuk pemahaman dan keterampilan mahasiswa
dalam bidang pemrograman. Dalam konteks ini, pendekatan yang digunakan oleh dosen
dapat beragam, mulai dari pendekatan tradisional seperti ceramah dan tugas tertulis, hingga
pendekatan yang lebih inovatif seperti pembelajaran berbasis proyek dan penggunaan
teknologi digital.

Pendekatan tradisional seperti ceramah dapat memberikan pemahaman yang baik tentang
konsep-konsep dasar pemrograman. Namun, pendekatan ini mungkin kurang efektif dalam
meningkatkan keterampilan praktis mahasiswa dalam menulis kode. Di sisi lain,
pendekatan pembelajaran berbasis proyek dapat memberikan pengalaman belajar yang
lebih nyata dan relevan bagi mahasiswa. Dengan mengerjakan proyek-proyek yang
menantang, mahasiswa dapat mengaplikasikan konsep-konsep yang telah dipelajari dalam
situasi dunia nyata, yang pada gilirannya dapat meningkatkan pemahaman dan
keterampilan mereka secara signifikan.

Selain itu, integrasi teknologi digital dalam metode pengajaran juga dapat memberikan
manfaat tambahan. Penggunaan platform pembelajaran daring, video pembelajaran, dan
perangkat lunak simulasi dapat memperkaya pengalaman belajar mahasiswa dan
meningkatkan interaktivitas dalam pembelajaran. Dengan teknologi ini, mahasiswa dapat
belajar dengan cara yang lebih menyenangkan dan menarik, yang dapat memotivasi mereka
untuk lebih aktif dalam proses pembelajaran.
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Dalam penelitian ini, kami akan mengkaji efektivitas berbagai metode pengajaran yang
mencakup pendekatan tradisional, pembelajaran berbasis proyek, dan integrasi teknologi
digital. Dengan demikian, kami berharap dapat memberikan rekomendasi yang bermanfaat
bagi pengembangan metode pengajaran yang lebih efektif dalam matakuliah Pengenalan
Pemrograman.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Studi ini bertujuan untuk mengevaluasi efektivitas metode pengajaran dalam matakuliah
Pengenalan Pemrograman di Universitas Yatsi Madani, dengan mengambil sampel dari
100 mahasiswa. Fokus penelitian adalah pada tiga metode pengajaran yang berbeda, yaitu
pendekatan tradisional, pembelajaran berbasis proyek, dan integrasi teknologi pendidikan.
Data dikumpulkan melalui kuesioner yang diberikan kepada para mahasiswa, yang
kemudian dianalisis untuk mengevaluasi tingkat kepuasan mereka terhadap metode
pengajaran yang mereka alami.

Dari hasil analisis kuesioner, kami dapat menggambarkan tingkat kepuasan mahasiswa

terhadap berbagai metode pengajaran. Tabel di bawah ini mencerminkan data kuesioner

yang menunjukkan persepsi mahasiswa terhadap metode pengajaran yang diterapkan:
Tabel 1 Data Kuesioner

No | Metode Pengajaran Sangat Puas (%) | Puas (%) Tidak Puas (%)
1 Pendekatan Tradisional 20 30 50
2 Pembelajaran Berbasis 45 40 15
Proyek
3 Integrasi Teknologi 35 45 20
Pendidikan

Dari hasil analisis kuesioner, persepsi mahasiswa terhadap tiga metode pengajaran tersebut
dapat dijelaskan sebagai berikut:
Pendekatan Tradisional:
Dari 100 mahasiswa yang diwawancarai, 20% menyatakan sangat puas, 30% puas, dan
50% tidak puas dengan metode pengajaran ini. Hasil ini menunjukkan bahwa sebagian
besar mahasiswa kurang puas dengan metode pengajaran yang menggunakan pendekatan
tradisional. Mereka mungkin mengalami kesulitan dalam memahami materi atau merasa
kurang terlibat dalam proses pembelajaran.
Pembelajaran Berbasis Proyek:
Sebanyak 45% mahasiswa menyatakan sangat puas, 40% puas, dan 15% tidak puas dengan
metode pembelajaran berbasis proyek. Hasil ini menunjukkan bahwa metode pembelajaran
berbasis proyek mendapatkan tanggapan yang lebih positif dari mahasiswa. Mereka merasa
lebih termotivasi dan terlibat dalam pembelajaran karena metode ini memberikan
pengalaman belajar yang lebih nyata dan relevan.
Integrasi Teknologi Pendidikan:
Dari 100 mahasiswa, 35% menyatakan sangat puas, 45% puas, dan 20% tidak puas dengan
integrasi teknologi pendidikan dalam metode pengajaran. Meskipun mendapat tanggapan
yang cukup baik, metode ini memiliki tingkat kepuasan yang sedikit lebih rendah
dibandingkan dengan pembelajaran berbasis proyek. Namun, penggunaan teknologi
pendidikan memberikan kontribusi positif dalam meningkatkan interaktivitas dan
keterlibatan mahasiswa dalam pembelajaran.

Hasil ini konsisten dengan tujuan penelitian yang bertujuan untuk mengukur
efektivitas metode pengajaran dalam matakuliah Pengenalan Pemrograman. Rekomendasi



ARTIKEL PENELITIAN
JotTechs (Journal Of Information Technology and Computer Science) Vol. 1 No. 1 (2024)
ISSN XXXX-XXXX

yang diberikan berdasarkan temuan ini adalah untuk lebih mengintegrasikan metode
pembelajaran berbasis proyek dan teknologi pendidikan dalam kurikulum matakuliah
tersebut. Hal ini diharapkan dapat meningkatkan kualitas pembelajaran pemrograman bagi
mahasiswa Universitas Yatsi Madani dan meningkatkan tingkat kepuasan mereka terhadap
pengalaman pembelajaran.

SIMPULAN

Berdasarkan hasil dan pembahasan yang telah disampaikan, dapat diambil beberapa
kesimpulan penting terkait efektivitas metode pengajaran dalam matakuliah Pengenalan
Pemrograman di Universitas Yatsi Madani.

Pertama, metode pembelajaran berbasis proyek dan integrasi teknologi pendidikan telah
terbukti lebih efektif dalam meningkatkan pemahaman dan keterampilan pemrograman
mahasiswa dibandingkan dengan pendekatan tradisional. Mahasiswa yang terlibat dalam
pembelajaran berbasis proyek merasa lebih termotivasi dan terlibat dalam pembelajaran,
sementara penggunaan teknologi pendidikan meningkatkan interaktivitas dalam proses
pembelajaran.

Kedua, pendekatan tradisional yang mengandalkan metode ceramah dan tugas-tugas
tertulis cenderung kurang efektif dalam memenuhi kebutuhan pembelajaran mahasiswa
dalam matakuliah Pengenalan Pemrograman. Meskipun masih diperlukan untuk
menyampaikan konsep-konsep dasar, metode ini tidak cukup memberikan pengalaman
belajar yang nyata dan relevan bagi mahasiswa.

Ketiga, pentingnya memperhatikan preferensi dan kebutuhan pembelajaran mahasiswa
dalam merancang strategi pengajaran. Mahasiswa cenderung lebih merespon positif
terhadap metode pembelajaran yang memberikan pengalaman belajar yang praktis dan
interaktif, serta memanfaatkan teknologi digital dalam pembelajaran.

Dengan demikian, rekomendasi dapat diberikan untuk lebih mengintegrasikan metode
pembelajaran berbasis proyek dan teknologi pendidikan dalam kurikulum matakuliah
Pengenalan Pemrograman. Hal ini diharapkan dapat meningkatkan kualitas pembelajaran
pemrograman bagi mahasiswa Universitas Yatsi Madani dan memastikan bahwa mereka
siap menghadapi tantangan dunia nyata dalam industri teknologi informasi.
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